Noir et Blanc Photoshop

Avertissement :
Les deux méethodes présentées sont celles que jutilise, cela ne veut pas dire que ce sont
les meilleures.
La meilleure méthode est celle qui vous convient et qui vous permet d’obtenir les résultats
souhaites.

Denis

Ouvrir la photo dans Camera Raw et faire les réglages de
base et cliquez sur Ouvrir une image

Si vous étes plus a l'aise avec Lightroom faites ces réglages
sous Lightroom puis
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Parametres
Définr comme photo de reférence
Vertouiller sur le s2conde fenétre

Afficher dans I'Explorsteur
Atteindre le dossier de Is ibSothesue
Atteinden s collection

Défine le marquewr
Definar la note
Défirw les Moellés de couleur

Ajositer un mok-clé de 1a i
Ajcutar 3 la collectson rapide

Empilement
Créer une copee virtuelle

Pararnetres prédéfine des metadonnées
Teansformastion

Méadonnees
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Analog Efex Pro 2

Color HexProd

Dfire 2

Shmpener Pro 3: RAW Presharpenes
Sharpener Pro 3: Output Sharpener
Sdver Efex Pro 2

Vivera 2

Ouvar en tant qu'objet dymamigue
Fution pancremas dem Photothor
Fusice HOR Pra dans Photoweg

svrit an tant que cadques dans Py



Vous pouvez transformer votre image en noir et blanc et faire
les réglages globaux noir et blanc dans Camera Raw ou
Lightroom ou les effectuer dans Photoshop, c’est a vous de
choisir.

A noter : il y a 6 curseurs dans le calque de réglage Noir et
Blanc alors que vous en avez 8 sur Camera Raw et Lightroom

Si vous avez effectué la transformation en noir et blanc

ignorez I'étape du calque noir et blanc et passer directement
au calque de niveau.
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Le calque de réglage Noir et Blanc

Pour activer le Calque de réglage Noir et Blanc, cliquer soit
sur son icone dans le panneau Réglage,

Photographie

Histogramme
|

Réglages
Ajouter un réglage
0wk BA v
s (B & A
d K= X (N

soit sur I'icbne de I'ensemble des calques de réglage situé
tout en bas a droite, pour ouvrir la liste déroulante des
claques de réglage et choisissez Noir et Blanc..

Couleur unie...
Dégradé...
Motif...

Luminosité/Contraste...
Niveaux...

Courbes...

Exposition...

Vibrance...

Teinte/Saturation...

Noir et blanc...
iltre photo...

Mélangeur de couches...

Correspondance de couleur..,

Inverser
Isohélie...
Seuil...

Courbe de transfert de dégradé...

Correction sélective..,
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Vous obtenez cette image

(Dans la fenétre propriétés du calque de réglage sous avez
des paramétres définis que vous pouvez essayer.)

Propriétés
N | I3 noir et blanc

Parametre prédefini :  Par défaut

4@ Teinte V' Par défaut

Filtre bleu

Plus fonce

Filtre vert

Filtre bleu contraste &levé
Filtre rouge contraste élevé
Infrarouge

Plus clair

Noir maximal

Blanc maximal

Densité neutre

Filtre rouge

Filtre jaune

Personnazlisé

.

ALl
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Vous pouvez utiliser les curseurs couleurs pour effectuer des
reglages globaux sur I'image.

Le calque de réglage Niveau (Méthode 1)

On créer un calque de réglage niveau soit comme pour le
calque de réglage Noir et Blanc en cliquant sur son icone,

Réglages
Ajouter un réglar=
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soit en ouvrant la liste déroulante des calques de réglages
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Couleur unie...
Dégradé...
Motif...

Luminosité/Contraste...
ourbes...

Exposition...

Vibrance...
Teinte/Saturation...
Balance des couleurs...
Noir et blanc...

Filtre photo...
Mélangeur de couches...

Correspondance de couleur...

Inverser

Isohélie...

Seuil...

Courbe de transfert de dégradé..

Correction sélective...
ix. i ©_ =




En faisant abstraction du reste de I'image, nous allons régler
le niveau de gris du bonnet, ici je souhaite qu’il soit plus
sombre, pratiquement noir.

Je déplace le curseur des tons moyens (celui du milieu)
vers la droite pour assombrir le bonnet.

La totalité de I'image a aussi été assombrie, pour corriger
cela je clique sur et sur
inverser.
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+ Opacté: 100 %

Fond: 100%
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Celui-ci devient noir et la correction sur I'image est masquée.

Propriétés | 5 P = ' ’

bl ﬂ Masques
Reglages
Masque de fusion @ Ajouter un réglage

X ki B8 90V
RS

A E& =l [X] [

Contour progressif ;
A s+ e TN

&+ Opacité: 100 %
Améliorer Contour du masque...
<+ 8 Fond : 100 %

Plage de couleurs...

Inverser 2 X ﬂ,_ _| 3
e

8 - "JOir .

(i | Arriére-plan @l

La deuxieme facon d’inverser le masque de fusion et
masquer la correction est de faire Ctrl + i

Avec un pinceau de dureté 0, opacité de 30 a 50 et
un flux a 100, en vérifiant que la vignette du masque

de fusion soit bien activée, je vais peindre avec du
blanc <—F)) sur le bonnet
et faire réapparaitre le réglage uniquement sur le
bonnet.
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En ayant une opacité a 30 je pourrai nuancer la tonalité du
noir en relachant le clic de la souris et en repassant sur
certaines zones.

On renomme le calque de réglage créé « BORRel », cela nous
permettra de revenir facilement sur ce réglage si besoin.

E
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Je peux jouer sur I'opacité du calque pour réduire I'effet du
calque.

On fait un second calque de réglage niveau et on éclaircit les
moustaches de 'homme en déplacant le curseur des tons
moyens sur la gauche.

Ctrl + i pour inverser le masque de fusion et peindre en blanc
sur la moustache en adaptant la taille du pinceau.

On procéde de la méme fagon sur le c6té du visage de
I’'homme pour donner un effet d'ombre en 'assombrissant

ldem pour le fond de I'image, les yeux etc.
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On peut revenir a tout moment sur un des réglages et le
modifier.

Pour cela il suffit de cliquer sur la vignette du calque
correspondant a la zone que I'on veut corriger (ici le visage)
la fenétre des propriétés du calque réapparait on peut
modifier ce réglage avec le curseur des tons moyens.
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Le calque Gris neutre (Méthode 2)

L'image ayant déja eté convertie en Noir et Blanc, on créer
un calque gris a 50 % en mode lumiere tamisée ou
incrustation.

Pour cela faire Calque / Nouveau / Calque

Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Fenétre Aide

Nouveau r|  Calque. Maj+Ctrl+N |

Dupliquer le calque...

Groupe...
Supprimer »  Groupe d'apres les calques...

Renommer le calque... Calque par Copier Ctrl+J
Style de calque b

Filtre dynamique

Calque par Couper Maj+Ctrl+)

Nouveau calque de remplissage
Nouveau calque de réglage »
Options de contenu de calque...

Masque de fusion
Masque vectoriel 4
Créer un masque d'écrétage Alt+Ctrl+G

| Objets dynamiques »
Calques vidéo 4
Pixellization »

Puis dans la fenétre suivante

["| Créer un masque d'écrétage d'aprés le calque précédent [ Annuler

Couleur : | x Sans v

Mode : Normal v Opacité : 100 » %

(Pas de couleur neutre pour le mode Normal.)

nommer le calque « Bonnet » (puisqu’il va nous servir a
assombrir le bonnet), couleur Gris, mode Lumiére tamisée
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et cocher Couleur neutre pour le mode tamisée (50 % gris).
Vous pouvez utiliser le mode Incrustation qui aura le méme
effet.

e .

Nom : Bonnef]

(| Créer un masque d'écrétage d'aprés le calque précédent Annuler
Couleur : [ Gris v

Mode : Lumiére tamisée v Opacité : 1 100 | » | %

[¥] Couleur neutre pour le mode Lumiére tamisée (50% gris)

Cliquer sur OK .

On constate que ce calque ne modifie en rien I'image, mais
en peignant en noir sur I'image on va assombrir la zone
peinte et on I'éclaircir en peignant en blanc.

Pour assombrir le bonnet on sélectionne ce calque et 9
avec un pinceau dureté 0, Opacité 35, Flux 100, ¥
couleur de premier plan noire, on peint directement sur £
les zones que I'on veut assombirir, ici le bonnet. N

On lache le clic de la souris et on repasse plusieurs
fois pour assombrir plus une zone.
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En désactivant I'ceil situé a cété du calque on peut voir I'effet
produit. On peut adoucir l'effet en diminuant l'opacité du
calque.

Calques :
1 D Type - & e T I3 8
Lumigre tamiséa 4 Opacité: 100% ~
~
Verrou: B8 o & B

Of_—W

net

[~

u - Ndra".

)
> 'h :‘g:g'l“ Arricre-plan

On peut continuer a travailler sur ce méme calque pour
travailler les autres zones en changeant la couleur du premier
plan (donc du pinceau) en blanc, pour éclaircir, mais il est
préférable pour pouvoir revenir facilement sur les réglages de
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créer un deuxiéme calque gris neutre et on éclaircit la
moustache avec un pinceau blanc.

On continue sur un troisieme calque pour le c6té de visage
en noir pour assombrir un c6té du visage et un quatrieme sur
le fond de I'image.

On peut pour finir et si besoin ajuster les réglages globaux si
besoin ; contraste, luminosité etc.

Public



